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Ene mene Muh - und raus bist DU!

.. ist ein interaktives Lernspiel zu den
Themen Flucht und Asyl, das tber die
Lebenswirklichkeiten von Asylbewer-
ber*innen informiert. Die Teilnehmer¥in-
nen versetzen sich in die Rolle von
Gefluchteten und durchlaufen die Statio-

"

nen ,Flucht” ,Grenze” ,Erstaufnahme” und

Fluchtweg

JAsylbewerberunterkunft”. Dadurch erle-
ben die Teilnehmer*innen wie stark das
Leben im Asylsystem von Willkdr, Angst
und zermUrbendem Warten gepragt ist.
Die Unterschiede zwischen der eigenen
Lebenswelt und dem Alltag von Asyl-
bewerber*innen sollen nachvollziehbar

und erfahrbar gemacht werden. Das Spiel
ist erlebnisorientiert und bietet dabei
fundierte Lerninhalte. Es wird im Rahmen
eines Workshops didaktisch vor- und nach-
bereitet. Teamer*innen vermitteln eigene
Fluchterfahrungen, und erzdhlen vom
Alltag und Ablauf des Asylverfahrens.

Station Erstaufnahme

Wer kann dir helfen?



Eckdaten

Dauer: 90 min / ein Projekttag
Teilnehmende: 20-30 Personen
Alter: ab 9.Klasse

Teamer*innen: Der Workshop wird|
von zwei Teamer*innen durchgefihrt{&

Bei der AnhorUnoLk
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Friedenskreis Halle e.V., Grol3e Klausstr. 11, 06108 Halle ol und Faus

Lernspiel zu Flucht und Asy

Ansprechperson: Julia Wenger
juliawenger@friedenskreis-halle.de
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